PEDOMAN WAWANCARA

	No.
	Teori/ Konsep
	Dimensi
	Indikator
	Turunan
	Sub-Turunan
	Pertanyaan

	1. 
	 Uses dan  Gratification
(McQuail, 2011)
	Pendekatan motif, keinginan dan kebutuhan Uses & Gratification
(McQuail, 2011)
	Mencari kebutuhan (McQuail, 2011)
	Kebutuhan Kognitif
	1. Informasi 
2. Pemahaman Kita dengan lingkungan hidup
	1. Apakah mendistribusikan lagu betawi di platform musik digital menjadi salah satu ide dalam melestarikan musik lokal khusunya musik betawi?
2. Siapakah yang memiliki ide lagu-lagu betawi di distribusikan di platform musik digital?
3. Bagaimana awal mulanya pemanfaatan platform musik digital di Yayasan Setia muda?
4. Apakah dengan adanya platform musik digital dapat membantu yayasan setia muda dalam menyebarkan lagu-lagu betawi?
5. Apakah sebelum mendistribusikan anda mengetahui di platform musik digital adanya lagu-lagu betawi sehingga adanya peluang untuk mendistribusikannya?
6. Seberapa efektif kah platform musik digital menjadi medium distribusi di yayasan setia muda?
7. Sudah berapa lagu kah musik betawi dipublikasikan dalam platform musik digital?
8. Media apa yang digunakan sebelum distribusi di platform music digital?
9. Siapakah yang menjadi target pendistribusikan musik betawi di platform music betawi? 
10. Apakah setelah mendistribusikan lagu betawi di Platform Music Digital dapat menambah informasi bagi komunitas yayasan setia muda?

	
	
	
	
	Kebutuhan Afektif
	1. Pengalaman estetis
2. Emosional
3. menyenangkan
	11. Apa tujuan mendistribusikan hasil karya musik betawi di platform music digital?
12. Apakah pernah yayasan setia muda mendistribusikan lagu-lagu betawi di platform music digital?
13. Seberapa sering mendistribuskan hasil musik betawi di platform musik digital?
14. Apakah platform music digital dapat memberi motivasi untuk yayasan setia muda dalam mendistribusikan hasil karyanya?
15. Fitur platform music digital  apakah yang menjadi awal pendistribusian di yayasan setia muda ini?
16. Kenapa lagu-lagu betawi yang di distribusikan berupa instrumental tanpa adanya vocal?

	
	
	
	
	Kebutuhan Intergratif pribadi
	1. Kredibiltas
2. Kepercayaan diri
3. Stabilitas
4. Status pribadi
	17. Apakah platform musik digital dapat membuat yayasan setia muda ini dikenal masyarakat luas?
18. Bagaimana cara yayasan setia muda menjadi komunitas musik betawi yang kredibilitas di masyarakat khususnya pendengar platform music digital?
19. Apakah platform music digital 

	
	
	
	
	Kebutuhan Intergratif Sosial
	1. Keluarga
2. Teman
3. Dunia 
4. Fansclub
5. komunitas
	20. Apakah musik betawi ini dikenal banyak pendengar melalui platform music digital?
21. Apakah saat mendistribusikan hasil karyanya dipublish disosial media juga? 
22. Sebarapa antusias kah masyarakat betawi mendengarkan musik betawi di platform music digital?
23. Apakah yayasan setia muda tergabung dalam naungan komunitas kah?
24. Adakah fansclub  di yayasan setia muda ini?
25. Fansclub di yayasan setia muda ini dapat berkontribusi?

	2. 
	New Media 
(Little John dam Foss, 2009)
	
	Fitur-fitur Platform musik digital
	Spotify
	
	26. Mengapa anda menggunakan fitur spotify sebagai media distribusi?
27. Fitur-fitur apa sajakah yang digunakan di spotify dalam mendistribusi?
28. Apakah bedanya fitur distribusi melalui spotify dengan fitur yang lain?
29. Apakah fitur ini lebih sering digunakan oleh kalangan millenials?
30. Apakah followers di fitur ini lebih banyak sehinggga banyak pendengar yang mendengarkan hasil karya dari yayasan setia muda ini?
31. Manfaat apakah dari hasil distribusi hasil karya musik di spotify?
32. Apa sajakah dampak dari hasil distribusi di platform music digital?

	
	
	
	
	Joox
	
	33. Mengapa anda menggunakan fitur joox sebagai media distribusi?
34. Fitur-fitur apa sajakah yang digunakan di joox?
35. Apakah bedanya fitur distribusi melalui joox dengan fitur yang lain?
36. Apakah fitur ini lebih sering digunakan oleh kalangan millenials?
37. Apakah followers di fitur ini lebih banyak sehinggga banyak pendengar yang mendengarkan hasil karya dari yayasan setia muda ini?
38. Manfaat apakah dari hasil distribusi hasil karya musik di joox?
39. Apa sajakah dampak dari hasil distribusi di platform music digital?

	
	
	
	
	Dezeer
	
	40. Mengapa anda menggunakan fitur dezeer sebagai distribusi?
41. Fitur-fitur apa sajakah yang digunakan di dezeer?
42. Apakah bedanya fitur distribusi melalui dezeer dengan fitur yang lain?
43. Apakah fitur ini lebih sering digunakan oleh kalangan millenials?
44. Apakah followers di fitur ini lebih banyak sehinggga banyak pendengar yang mendengarkan hasil karya dari yayasan setia muda ini?
45. Manfaat apakah dari hasil distribusi hasil karya musik di dezeer?
46. Apa sajakah dampak dari hasil distribusi di platform music digital?

	
	
	
	
	Itunes
	
	47. Mengapa anda menggunakan fitur itunes sebagai distribusi?
48. Fitur-fitur apa sajakah yang digunakan di itunes?
49. Apakah followers di fitur ini lebih banyak sehinggga banyak pendengar yang mendengarkan hasil karya dari yayasan setia muda ini?
50. Manfaat apakah dari hasil distribusi hasil karya musik di itunes?
51. Apa sajakah dampak dari hasil distribusi di platform music digital?

	3. 
	Distribusi Musik
	Publisitas Musik Konvensional dan publisitas Musik Digital 
	
	
	
	52. Seberapa efektif di era digital ini dalam mempublikasikan lagu betawi?
53. Bagaimana mempublikasikan lagu betawi-betawi di platform musik digital ini?
54. Pemanfaatan platform musik digital menggunakan fitur apa saja?
55. Selain di platform music digital mendistribusikan hasil karya musik betawi ini dimana saja kah medianya? 
56. Seberapa penting distribusi musik betawi di platform music digital?
57. Sudah berapa lamakah mendistribusikan hasil karya musik betawi di platform music digital?
58. Dampak apa yang didapat setelah mendistribusikan hasil karya di beberapa platform music digital?
59. Manfaat apa sajakah dari hasil distribusi di beberapa platform music digital?
60. Apakah dengan mendistribusikan di platform music digital dapat memudahkan pengguna mendengarkan lagu betawi? 
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